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Curso de Diseño Web
[con Adobe Dreamweaver CS4]
Integrado como módulo I del Experto en Tecnologías de Internet

Temario
1. Unidad I: Introducción a Internet
1.1.  Introducción 

1.2. Que es internet

1.3. Historia de la red de internet

1.4. Servicios de Internet
1.4.1. Correo Electrónico

1.4.1.1. Como funciona el correo electrónico

1.4.1.2. Elementos de un mensaje

1.4.1.3. Características del correo electrónico

1.4.1.4. Direcciones de correo
1.4.2. World Wide Web(WWW)
1.4.2.1. Ventajas de la WWW
1.4.3. FTP (File Transfer Protocol)

1.4.4. Grupos de noticias

1.4.5. IRC (Internet Relay Chat)

1.4.6. Videoconferencia
1.5. Estructura de la red de internet

1.6. Direcciones IP
1.6.1. Dominios
1.7. Conexión a la red
1.7.1. Conexión ADSL
1.7.1.1. Ventajas de la conexión ADSL

1.7.1.2. Desventaja de la conexión ADSL
1.7.2. Conexión por Cable Modem

1.7.3. Conexión WIFI
1.8. Proveedores de internet

1.9. Como funciona Internet


2. Unidad 2 – El lenguaje HTML

2.1.  Que es el HTML?

2.2. Sintaxis

2.3. Estructura del HTML y Etiquetas o Tags

2.4. Propiedades del texto

2.5. Parrafos

2.6. Encabezados

2.7. Uso del color
2.7.1. Sistema Hexadecimal 

2.7.2. Color de fondo del sitio

2.7.3. Color de texto del sitio
2.8. Imágenes

2.9. Listas

2.10. Tablas

2.11. Formularios

2.12. Enlaces
2.12.1. Enlaces Internos y Locales

2.12.2. Remotos, E-mails y Archivos


2.13. Marquesinas

2.14. Frames

2.15. Haciendo paso a paso una página web con todo lo aprendido


3. Unidad 3 – Macromedia Dreamweaver CS4

3.1. Espacio de trabajo
3.1.1. Flujo de trabajo y espacio de trabajo en Dreamweaver

3.1.1.1. Utilización de la ventana de documento

3.1.1.2. Uso de barras de herramientas, inspectores y menues contextuales
3.1.1.3. Personalización del espacio de trabajo

3.1.1.4. Métodos abreviados de teclado

3.1.2. Extensiones
3.2. Creación de sitios de Dreamweaver
3.3. Maquetación de páginas con HTML
3.3.1. Utilización de ayudas visuales al diseñar

3.3.2. Presentación de contenidos en tablas

3.3.3. Utilización de marcos
3.4. Darle formato al contenido de la pagina
3.4.1. Formato de texto

3.4.2. Insertar imágenes

3.4.3. Insertar archivos SWF

3.4.4. Insertar archivos de sonido
3.5. Establecimiento de vínculos y navegación
3.5.1. Vinculación

3.5.2. Menúes de salto

3.5.3. Barras de navegación
3.6. Vistas previas
3.7. Creación de Formularios


4. Unidad 4 – El lenguaje Java script

4.1. Introducción a Java Script

4.2. Versiones de Java Script

4.3. Sentencias 

4.4. Tipos de Datos

4.5. Variables

4.6. Vectores y Matrices

4.7. Operadores
4.7.1. Operadores Aritméticos

4.7.2. Operadores de Comparación

4.7.3. Operadores lógicos

4.7.4. operadores de cadena

4.7.5. operadores de asignación

4.7.6. Operadores especiales
4.8. Estructura de Control
4.8.1. Condicional IF

4.8.2. Ciclo FOR

4.8.3. Ciclo WHERE
4.9. Funciones
4.10. Objetos

4.10.1. Objetos String

4.10.2. Objetos Arrays

4.10.3. Objetos Math

4.10.4. Objetos Date

4.10.5. Objetos Boolean

4.10.6. Objetos Numbers
4.11. Eventos


5. Unidad  5: Proyecto Web, Paso a Paso

5.1. Servicios Requeridos - FTP – Hosting


6. Actividad Obligatoria y Examen final
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